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Pamig¢ci zewngtrzne

® Pamic¢ wewngetrzna (RAM) jest jednorodna.
Dostep do kazdej komorki jest szybki 1 kosztuje
tyle samo

® W przypadku pamigci zewngetrznych tak nie jest.
® Szybkos¢ dostgpu zalezy od

" rodzaju nosnika
" sposobu wypelnienia nosnika
" tego czy zapisujemy, czy odczytujemy informacj¢
® Szybkosc dostgpu do pamigci zewngtrznej jest o
rz¢dy wielkosci mniejsza niz dla RAM.



Bufory

® Bez wyjatku transmisja danych do RAM 1z RAM
odbywa si¢ za pomocg buforow.

® Buforowanie danych powoduje m.in. to, ze
przestanie pojedynczego nawet bitu powoduje
zazwycza] transmisj¢ calego segmentu danych —
system operacyjny zaklada, ze zapewne be¢dziemy
zaraz potrzebowali kolejnej danej 1 na wszelki
wypadek Sciaga tyle, 1le miesci si¢ do bufora.



HDD

Twarde dyski sa najpopularniejszym rodzajem
pami¢cl zewngtrznej, cho¢ pamiec fleszowa jest
powazng konkurencja
Sktadajq si¢ z:

e talerzy

e cylindrow

e Sciezek

e sektorow



HDD

¢ W srodku:

ukiad pozycjonujacy
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Typ plikowy

e type plik=file of typ plikowy;

® ... gdzie typ plikowy jest dowolnym typem poza
* innym typem plikowym
= wskaznikiem



Praca z plikami

e type plik=file of typ plikowy;
® Aby zaczaC prace z plikiem trzeba
= zadeklarowa¢ zmienng typu plikowego
= zwigzac t¢ zmienng z konkretnym plikiem fizycznym
= otworzy¢ plik wskazujac tryb pracy (do zapisu lub
odczytu)
= ... apo zakonczeniu pracy zamkng¢ plik

® Te wszystkie rzeczy robuimy z poziomu jezyka
programowania, ale zazwyczaj zrealizowane sa za
pomocg specyficznych procedur zwigzanych z
dang realizacja jezyka
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Praca z plikami - przykiad

var f:file of Integer; n:Integer;
A:array[l..maxn] :Integer;
begin
Assign (f, 'c:\dane.dat');
Reset (f); n:=0;
while not eof (f) do
begin
n:=n+1;
Read (f,A[n]);
end;
Close (f);

end;


file:///c:/dane.dat

Dostepne procedury

® Dostepne sg nast¢pujace procedury:
= Assign(f,s)
= Reset(f) przygotowanie pliku do odczytu

= Rewrite(f) przygotowanie pliku do zapisu

= cof(f) — funkcja mowigca, czy jesteSmy na
koncu pliku

= Close(f) — procedura zwalniajaca bufor

= Read(f,dana)

= Write(f,dana)



Pliki tekstowe

e Szczegllnym przyktadem plikdw sa pliki
tekstowe (dawnie) text = file of char,
dzi$ po prostu text)

¢ Pliki te majg struktur¢ wierszowq. Klawisz
<enter> powoduje zapisanie konca wiersza.
Zazwyczaj jest to para znakow #13 #10.

e W plikach tekstowych dostepna jest funkcja
Eoln(f), ktorej wartoscia jest true, jesli stoimy na
koncu wiersza oraz procedury Readln i
Writeln.

® Eof(f) - Eoln(f) 10
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Schemat przetwarzania pliku

ogolnego

var
f:file of 1nteger;

zmlenna:integer;

begin
Assign (f, nazwa pliku);
Reset () ;
while not Eof (f) do
begin

Read (f, zmienna) ;
Przetwdrz (zmienna)
end;
Close (f);
end.
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Schemat przetwarzania pliku

tekstowego

var f:text; ch:char;

begin
Assign(f, nazwa pliku); Reset (f);
while not Eof (f) do begin
while not Eoln(f) do
begin
Read (£, ch)
Przetwdrz (ch)
end;
1f not Eof (f) then Readln (f);
end;
Close (f);
end.
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Przyklad klopotliwego zadania

@ Usun z posortowanego niemalejaco pliku f wszystkie wartosci
wystepujace w posortowanym niemalejaco pliku g 1 wynik
zapisz w pliku h.

® Problem polega na tym, ze aby przetworzy¢ dan¢ musimy ja
przeczytaC wpierw upewniwszy sig, ze plik si¢ jeszcze nie
skonczyt
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Przyklad klopotliwego zadania

var f,g h:file of Integer; fx,gx:Integer;

begin
Assign(f, nazwa plikul); Assign(g, nazwa_pliku?2);
Reset(f); Reset(g); Rewrite(h);

if eof(g) then {Niczego nie wyrzucamy z f; kopiujemy wszystko
do h}

while not(eof(f) do
begin
Read(f,fx);
Write(h,fx)
end
else 1f not eof(f) then 15



Przyklad klopotliwego zadania

- ¢d.

begin Read(f, fx); Read(g,gx);

{teraz jestesmy gotowil wystartowac z
porownywaniem decydujacym o tym, ktdry
plik awansujemy}

while (not Eof(f)) and (not eof(g)) do

1f fx < gx then begin

Write (h,fx); {nie ma
w g elementu fx}
Read (£, £x)
end

else 1f fx > gx then Read(g,gx) {stary
element fg juz byt bezuzyteczny}
else {fx=gx} Read (f, £x} {st%ry
fx nie powinien by¢ przepisany do h} {...}



Przyklad klopotliwego zadania

- ¢d.

1f eof(f) then {trzeba sprawdzic¢, czy w
pliku g nie ma wartosci fx} begin

while (gx < fx) and (not eof(g) do
Read (g, gx) ;

1f gx<>fx then Write (h, £x)
end

else {w pliku g juz nie ma niczego, wiec
tylko wartos¢ gx trzeba wykluczyec z f}
begin

while (fx <> gx) and (not eof(f)) do

begin
Write (h, £x);
Read (£, £x)
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Przyklad klopotliwego zadania

- zakoneczenie.

while (fx = gx) and (not eof (f)) do
Read (f, fx); {elementdw roéwnych gx nie wypisujemy}

while not eof (f) do {kopiujemy reszte pliku f -
elementy wieksze od gx}

begin
Write (h, £x);
Read (£, £x)
end;

1f fx<>gx then Write (h, £x) {1 nie zapominamy O
ostatnim elemencie}

end
Close(f);Close(g); Close(h);
end; {Uff!} 18



Wirtualne czytanie

® W naszym przytadzie przyymiymy, ze
= [stnieje MAXINT
= W plikach f,g nie ma MAXINT

® Pokazemy, jak mozna uprosci¢ nasze zadanie za
pomoca wirtualnej procedury czytajace;j
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Wirtualne czytanie

procedure Czytaj (var p:plik; var
X:Integer);

{procedura przyplsuje zmiennej X
wartos¢ MAXINT, jesli jestesmy na
koncu pliku lub czyta z pliku p
kolejng wartosc¢ 1 podaje jJa Jako
wartos¢ zmienne] x}

begin
if eof(p) then x:=MAXINT
else Read (p, x)

end;
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... 1 teraz

begin
Czytaj (f, fx); Czytaj(g,gx);
while (fx < MAXINT) >= (gx < MAXINT) do
1f £fx < gx then begin
Write (h, fx); {nie ma w g elementu fx}
Czytaj (f, £x)
end

else 1f fx > gx then Czytaj (g,gx) {stary
element fg juz byt bezuzyteczny}

else {fx=gx} Czytaj (f, fx} {stary
fx nie powlinien byc¢ przepisany do h}
Close(f);Close(g); Close (h); o1

end;



i w koncu...

Close (Wyktad)



